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  C# بسته همراه به مايكروسافت شركت توسط 2001 سال در 
.Netتوسط ها بعد كه .شد ارائه و مطرح بار اولين براي ISOو  

ECMA تائيد مورد استاندارد نويسي برنامه زبان يك عنوان به 
.گرفت قرار
  سال اكتبر سوم در ECMA اروپا كامپيوتر كنندگان توليد انجمن 

 .پذيرفت استاندارد يك عنوان به را #C زبان 2001
 هايلزبرگ اندرز مديريت به تيمي توسط #C برنامه نويسي زبان 
 توربو همچون موفقي برنامه نويسي هاي زبان ارائه تجربه قبلا كه

.شد ايجاد داشت، را دلفي و پاسكال
M. Damrudi2014
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 براي شده توليد برنامه هاي .Net Framework توسط 
Common Language Runtime مي شوند اجراء.  

  CLR همان يا Common Language Runtime
Garbage قبيل از مهمي سرويس هايي Collection Exception
Handling و Memory Management مي دهد ارائه را. 

M. Damrudi2014

Garbage وجود با  Collection برنامه نويسي زبان در  
C# وجود حافظه در اشياء مديريت جهت از نگراني ديگر  

  از بعد مي كنيد ايجاد شيء شما وقتي كه معني اين به ندارد
  به طور شيء آن نكرديد استفاده ء شي آن از ديگر اينكه

 ياGCتوسط كار اين .شد خواهد پاك حافظه از اتوماتيك
Garbage همان Collector مي شود انجام.  

M. Damrudi2014
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   كه موقعي تا كه است ترتيب اين به GC كار روش 
Referenceيك به ي object شيء آن باشد داشته وجود  

  يReference صورتيكه در اما ماند خواهد باقي حافظه در
  زماني بازه يك از بعد باشد نداشته وجود شيء آن به

 پاك حافظه از اتوماتيك صورت به شيء آن نامشخص
  .شد خواهد

M. Damrudi2014

  در شما كد وقتي ديگر نويسي برنامه هاي زبان برخلاف
  )Net. ديگر هاي زبان از هريك يا(#C برنامه نويسي زبان

  Language نام به ديگري زبان يك به مي شود كامپايل
Intermediate همان يا IL مي شود تبديل.  

  مي شود داده آن اجراء براي درخواست كه موقعي در 
Just نام به مكانيزمي يك توسط In Time Compiler كه  

  ماشين آن خاص اجرايي كد به است موجود CLR در
  .مي گردد اجراء و شده تبديل

M. Damrudi2014
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  C# است شي گرا زبان يك.
  C# زبان يك  Case-sensitive است.
.است java و ++C زبان شبيه #C زبان تركيب  

M. Damrudi2014

  code and text Editor فايل هاي محتواي source نشان را 
.مي دهد
Solution Explorer مي دهد نشان را پروژه فايل هاي نام.
  هر solution با فايل ها اين .است پروژه چند يا يك شامل 

.مي شوند ذخيره sln. پسوند
 پسوند با پروژه ها اين .دارد فايل چند يا يك پروژه فايل هر 

.csproj مي شوند ذخيره.

M. Damrudi2014
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 فولدر Properties نام به فايلي شامل AssemblyInfo.cs 
 اضافه براي آن از مي توانيد كه است مخصوصي فايل فايل، اين .است
 اين .كنيد استفاده برنامه يك به )Attribute( صفت ها كردن

:شامل صفت ها
نويسنده نام
  برنامه نوشتن تاريخ
  version برنامه  
  ....

M. Damrudi2014

 فولدر References كه است شده گردآوري كدهاي شامل 
.كند استفاده آنها از مي تواند برنامه
 فايل Program.cs فايل Source C# هنگامي كه .است 

Code پنجره در فايل اين محتواي مي شود ايجاد بار اولين پروژه اي
and Text Editor قبل از كدهايي فايل اين در .مي شود داده نمايش 

  كدهاي است كافي .شده اند ايجاد خودكار صورت به كه دارند وجود
.دهيد قرار كدها اين بين در را خود برنامه

M. Damrudi2014



02/02/2015

M.damrudi6

 #C معتبر داده هاي انواع و  كليدي كلمات تمام شامل ليستي 
 را نظر مورد كلمه ليست اين از مي توان كردن تايپ جاي به .است
.كرد پيدا
  IntelliSense در و مي دهد نمايش را كلاس از عضو هر نام 

.مي كند مشخص را عضو نوع كه دارد قرار آيكن هايي آن چپ سمت

M. Damrudi2014

M. Damrudi2014

معنيآيكون
كليدي كلمه

متد
خاصيت
كلاس
Struct

Enum

Interface

Delegate

NameSpace
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.كنيد ايجاد جديد پروژه يك  

  Console Application شبيه محيطي DOS طراحي بدون و 
GUI مي باشد.

M. Damrudi2014

 نگهداري و درك اولا .دارد وجود مشكل دو بزرگ برنامه هاي در  
 كلاس ها و متدها داده ها، نام ها، اينكه دوم مي شود، مشكل كدها
.مي كند حل را مشكل اين namespace مي شوند، بيشتر
  namespace كدنويسي مديريت و كلاس ها براي دسته بندي 

 به همراه را كلاس نام مجبوريم كلاس ها نوشتن براي .است
namespace نام نوشتن يك بار با مي توان .بنويسيم آن ها مربوطه  
namespace از استفاده با كلاس به مربوط using آن تكرار از 

.كرد جلوگيري
 عبارت using يك namespace يك در را scope قرار 

.مي دهد
M. Damrudi2014
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:شده اند نوشته خودكار صورت به زير كدهاي 

M. Damrudi2014

  كلاس از Writeline متد از خروجي در اطلاعات نمايش براي 
Console مي شود استفاده.

System.Console.Writeline ("hi");

  شود داده قرار scope در System شيء using از استفاده با اگر 
:بنويسيم كافي است متن يك نمايش براي )برنامه ابتداي در(

Console.Writeline("hi");

M. Damrudi2014

namespace Class method
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  WiteLine و ReadLine )جزء )ورودي از اطلاعات دريافت 
.مي باشند System كلاس كتابخانه اي توابع
 تمام .كرد تعيين اختيار به مي توان را class و namespace اسم 

 به بتوانيم تا مي شود نوشته class و namespace داخل در برنامه ها
  .باشيم داشته دسترسي برنامه مختلف قسمتهاي به راحتي

 دو در كلاس براي تكراري نام هاي مثال عنوان به اگر 
namespace بريم به كار را شناسايي كامل نام بايد باشيم داشته جدا 

.نشود ايجاد مشكلي تا

M. Damrudi2014

  C# استفاده و تعريف در بايد بنابراين .كلاس هاست با كارش تمام 
.داشت كافي دقت آنها از

.بود نخواهند اجرا به قادر #C برنامه هاي Main متد بدون  
 تعريفvoid اينجا در متد نوع .برگرداند را مقداري بايد متد هر 
  متد حاوي برنامه اگر .برنمي گرداند را مقداري هيچ يعني است شده

Main همانند سيستمي توابع نباشدبعنوان dllدرنظر ويندوز هاي 
 .مي شود گرفته

M. Damrudi2014
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 Main متد .دارند متد نام جلوي پرانتز در را پارامترهايي متدها 
.دارد رشته اي آرايه نوع از args پارامتر يك مثال اين در
  Methodكلاس از شئ گرايي در ما كه هستند رفتارهايي همان ها 
 .داريم انتظار ها

 خارج در و هستند public پيش فرض به صورت نام فضاهاي تمام 
 زير به صورت آن ها از استفاده نحوه .هستند دسترسي قابل آن از

.مي باشد
ProjectName.namespace.ClassName.MemberName 

M. Damrudi2014

  كنيد ايجاد جديد پروژه يك.
  بار اين Windows Forms Application كنيد انتخاب را.
 گرافيكي كاربر واسط موجود ابزار با مي توان برنامه نوع اين در 

.كرد ايجاد
 دو حالت اين در view دارد وجود: Design view و code

view

  يك Button، يك Text boxيك و label دهيد قرار فرم روي.
 از استفاده با Properties يا مشاهده را كنترل ها خواص مي توان 

  .داد تغيير
M. Damrudi2014
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 خاصيت Text به را دكمه OK خاصيت و Text به مربوط 
label به را Enter your age: دهيد تغيير.
 در solution Explorer فايل form1 با و كرده انتخاب را 

view كليك راست code تا كنيد انتخاب را source ظاهر آن 
.شود
  به عنوان پروژه نام namespace مي شود تعيين.
  به عنوان فرم نام class مي شود تعيين.

M. Damrudi2014

 نام به متدي Initialize component براي Form1 نوشته 
 كرده ايم اضافه فرم به ما كه را كنترل هايي خواص كه است شده
.مي كند تعيين
  در فايلProgram.cs  از آن است، نيز كدهايي نوشته شده

 namespaceجمله سه عمليات زير هستند كه مربوط به 
System.Windows.Forms مي باشند.

  Application.Run(new Form1): فرم نمايش و ايجاد
Application.EnableVisualStyles();

Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);

M. Damrudi2014
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  MessageBox متد كه است كلاسي show براي آن، از  
.مي رود كار به پيغام نمايش
 دكمه و نوشته متن كادر در را خود سن كاربر برنامه اين در  

OK با( مي شود داده نمايش زير پيغام مقابل در و مي كند كليك را  
:)سن براي 19 ورود فرض

Hello 19 years old

 خاصيت از كافيست متن كادر متن از استفاده براي Text آن 
.نمود استفاده

M. Damrudi2014

M. Damrudi2014

مثالاندازهنوع داده
int32test1=42;

long64test2=42L;
float32test3=0.33F;

double64test4=0.54;
decimal128test5=0.45M;
string16 بيت در هر كاراكترtest6=77;
char16test7=4;
bool8test8=false;
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 كنترل هاي Text box به نام خاصيتي Text شما به كه دارند 
.كنيد دستيابي را آن ها محتويات تا مي دهد امكان
   Tostring داده نوع به مقادير تبديل براي string به معادل 
.مي رود كار
 كلاس از يكديگر به داده انواع تبديل براي Convert استفاده 

.مي شود
  System.Int32.Parse(): متد Parse كلاس از 

System.Int32 مقدار به را آن و مي گيرد را رشته اي پارامتر يك 
int مي كند تبديل.

M. Damrudi2014

  در عمليات  همان مشابه -- ،++ ،% ،/ ،* ،- ، + عمليات C++ 
.است
 همانند نيز تركيبي عملگرهاي رفتار C++ مثال   عنوان به .است:

M. Damrudi2014

Test=Test+1 Test+=1
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 در متد زبان دستور C# است زير صورت به:
returnType methodName(parameters)
{
// body statements
return ;
}

returnType: متد توسط اطلاعاتي نوع چه مي كند تعيين 
 void نوع از بازنمي گرداند  را مقداري متد اگر .مي شود بازگردانده

.مي شود تعريف
  methodName: است متد فراخواني براي كه متد نام.
  parameters: مي باشند متد به ارسالي مقادير نوع و نام.

M. Damrudi2014

 مي شوند تعريف كلاس ها داخل در متدها تمام.
 دستور توسط بازگشتي مقادير return مي شوند داده برگشت.
 دستور مي توان بازنمي گرداند را مقداري متد اگر return حذف را 
.كرد
 دستور از متد از فوري شدن خارج براي مي توان return استفاده 
.كرد
 هيچ اگر حتي شود استفاده پرانتز از بايد متد فراخواني هر در 

.باشد نداشته آرگوماني

M. Damrudi2014
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 نوع يا و متفاوت پارامترهاي تعداد با هم نام متدهاي مي توان 
 )Overloading( سربارگذاري عمل اين به .داشت متفاوت پارامتر
 .مي شود گفته
 عمليات اجراي به نياز كه است مفيد زماني اصولا عمل اين  

.باشيد داشته متفاوت داده هاي نوع روي مشابه
 را متد پارامترهاي نوع و تعداد تركيب signature گويند.
 را متد بازگشتي نوع نمي توان Overload كه معني اين به كرد  

 بايكديگر بازگشتي نوع در فقط كه داشت نام هم متد دو نمي توان
.باشند متفاوت

M. Damrudi2014



02/02/2015

M.damrudi16

   {} در متغيري هر و مي كند مشخص را آن محدوده متد، يك در 
 .مي گيرد قرار متد آن محدوده در شود، تعريف بدنه اين درون
تنها و بپذيرد پايان متد كه دارند وجود زماني تا متغيرها اين 

 را متغيرها اين .كنند استفاده آن از مي توانند متد آن درون كدهاي
  .مي نامند محلي
اطلاعات گذاشتن اشتراك به براي محلي متغيرهاي از نمي توان 
.كرد استفاده متدها بين

M. Damrudi2014

class test
{

void firstMethod()
{

int t1;
}
void secondMethod()
{

t1=66;
} 

} 
M. Damrudi2014

Not in scope
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   {} متغيري هر و مي كند مشخص را آن محدوده كلاس، يك در  
  .مي گيرد قرار كلاس آن محدوده در شود، تعريف بدنه اين درون در
مي شوند ناميده فيلد به وسيله كلاس، تعريف شده متغيرهاي. 
و متدها بين اطلاعات گذاشتن اشتراك به براي فيلدها از مي توان 

.كرد استفاده كلاس ها
 در ولي كرد تعريف استفاده از قبل را متغير يك بايد متد يك در 

 از قبل فيلد يك از مي تواند متد .نيست اين گونه فيلدها مورد
.كند استفاده مي كند، تعريف را فليد آن كه دستوري

M. Damrudi2014

class test
{

void firstMethod()
{

t1=55;
}
void secondMethod()
{

t1=45;
}
int t1=0;

}
M. Damrudi2014

OK
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  if در C# مشابه C++ دستورات تعداد كه صورتي در .است 
 از دستورات محدوده كردن مشخص براي باشد دستور يك از بيش
.مي شود استفاده {}

if ( booleanExpression)

statement1;

else

statement2;

M. Damrudi2014

M. Damrudi2014
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namespace Methods
 {
partial class Form1 : Form

{
public Form1()
{
InitializeComponent();
}

private void calculate_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
int calculatedValue = 0;

int X1 = System.Int32.Parse(leftOperand.Text);
int X2 = System.Int32.Parse(rightOperand.Text);

M. Damrudi2014

if (addition.Checked)
{
calculatedValue = addValues(X1, X2);
showResult(calculatedValue);
}

else if (subtraction.Checked)
{
calculatedValue = subtractValues(X1, X2);
showResult(calculatedValue);
}

   else if (multiplication.Checked)
                {

calculatedValue = multiplyValues(X1, X2);
showResult(calculatedValue);

                 }

M. Damrudi2014
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else if (division.Checked)
                {

calculatedValue = divideValues(X1, X2);
showResult(calculatedValue);

                }
else if (remainder.Checked)

                {
calculatedValue = remainderValues(X1, X2);
showResult(calculatedValue);
}

}
private int addValues(int X1, int X2)
{

return X1 + X2;
}

M. Damrudi2014

private int subtractValues(int X1, int X2)
        {

return X1 ‐ X2;
        }
private int multiplyValues(int X1, int X2)
       {

return X1 * X2;
        }
private int divideValues(int X1, int X2)

{
return X1 / X2;

}

M. Damrudi2014
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private int remainderValues(int X1, int X2)
        {

return X1 % X2;
        }
private void showResult(int answer)
        {

result.Text = answer.ToString();
}

private void quit_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
Application.Exit();

}
}

}

M. Damrudi2014

 اگر دستورات if از مي توان باشيم داشته مشابه switch استفاده 
.كرد

switch(variable)
{
case constant1;

statement1;
break;

…
default:

statements;
break;

}

M. Damrudi2014

 ++Cمشابه 
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 هر براي case يك به نيازbreak داريم. 
 دستورdefault است اختياري.
مقادير از هيچ يك اگر caseبا هاvariable بعد دستور نشد برابر 
.مي شود اجرا default از
دستور switch روي مي توان تنها را char و int و string 

.كرد استفاده
 از بعد مقدار case باشد ثابتي مقدار بايد.
 دو case باشند داشته مشابهي مقدار نمي توانند.

M. Damrudi2014

M. Damrudi2014

txtNo 

txtAnswer 
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using System;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;
namespace WindowsFormsApplication1
{
public partial class frmMain : Form

{
public frmMain()

        {
InitializeComponent();

 }
private void btnDay_Click(object sender, EventArgs e)

        {
int x;
string s;
x=System.Int32.Parse(txtNo.Text);         

M. Damrudi2014

switch (x)
{

case 0:
s = "saturday";
break;

case 1:
s = "sunday";
break;

case 2:
s = "monday";
break;

case 3:
s = "tuesday";
break;

case 4:
s = "wednesday";

break;
case 5:
s = "thursday";
break;

case 6:
s = "friday";
break;

default:
s = "wrong day";
break;

}
txtAnswer.Text = s.ToString();
}

}
}

M. Damrudi2014
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 شرطي عبارت زمانيكه تا دستورات true شد خواهند اجرا باشد.
while(Expression)

{

statements;

}

M. Damrudi2014
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txtNo 

richTextBox1 
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

int x = 0;
int y=System.Int32.Parse(txtNo.Text);
while (x != y)

            {
richTextBox1.Text+= x.ToString() + "\n";
x++;

             }
}

M. Damrudi2014
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source 

filename 
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using System;
using System.IO;
using System.Windows.Forms;
namespace WhileStatement
{
partial class Form1 : Form

    }
public Form1()

        {
InitializeComponent();

        }
private void openFile_Click(object sender, System.EventArgs e)

        {
openFileDialog.ShowDialog();
}

M. Damrudi2014

private void openFileDialog_FileOk(object sender, System.ComponentModel.CancelEventArgs e)
       {

string fullPathname = openFileDialog.FileName;
FileInfo src = new FileInfo(fullPathname);
filename.Text = src.Name;
source.Text = "";
TextReader reader = src.OpenText();
string line = reader.ReadLine();
while (line != null)

           {
source.Text += line + "\n";
line = reader.ReadLine();

           }
reader.Close();
 }   }    }
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  ShowDialog(): مي كند باز را گفتگو جعبه يك.
  OpenFileDialog: فايل بازكردن براي گفتگويي جعبه مي تواند 

.كند ايجاد
  FileInfo: و دادن حركت كپي، حذف، ايجاد، براي را كلاسي 

.مي كند فراهم فايل ها بازكردن
  TextReader: مي تواند كه مي كند ايجاد اشيائي كلاس اين 

.بخواند فايل ها مانند منابعي از را كاراكترها از ترتيبي مجموعه
  OpenText(): يك و مي كند باز خواندن براي را متني فايل 

object نوع از TextReader برمي گرداند.
  ReadLine(): ورودي جريان از را كاراكترها از خط يك  

.مي خواند
M. Damrudi2014

  initialization مي پذيرد انجام حلقه شروع در يك بار فقط.
 چك شرط و مي كند تغيير كنترلي متغير دستورات اجراي از پس 

.مي گردد
 مي شوند اجرا دستورات باشد درست شرط زمانيكه تا.

for(initialization;Boolean expression; increment/decrement)

{

statements;

}
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private void btnCal_Click(object sender, EventArgs e)
 {

rtxtAns.Text="";
int factorial=1;
int no = Int32.Parse(txtValue1.Text);
for (int i = 1; i <= no; i++)

            {
factorial = factorial * i;
rtxtAns.Text += i + "\n";

             }
rtxtAns.Text += "‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐\n";
rtxtAns.Text += factorial.ToString();

}
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 دستور while و for حلقه شروع در را خود شرطي عبارت هردو 
 .نمي شود اجرا بدنه باشد false اگر .مي  كنند چك
دستور do بدنه و مي كند بررسي حلقه پايان در را شرطي عبارت 

.مي شود اجرا يكبار حداقل حلقه
do

{

statements;

}

while (booleanExpression);
M. Damrudi2014
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private void btnCalculate_Click(object sender, EventArgs e)
{

txtAnswer.Text = "";
int m=0,a,b;
a = Int32.Parse(txtNo.Text);
do
{
b = a % 10;
m =m* 10 + b;
a /= 10;

}
while (a > 0);
txtAnswer.Text = m.ToString();

} 
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  break مي شود استفاده حلقه بدنه از خروج براي.
  continue به صورتي مي رود كار به حلقه بعدي دور اجراي براي 

.نمي شوند اجرا continue از بعد دستورات
int x=0;
while (true)
{
Console.WriteLine(x);
x++;
if (x!= 5)

continue;
else

break;
}
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output:
0
1
2
3
4
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  break مي شود استفاده حلقه بدنه از خروج براي.
  continue به صورتي مي رود كار به حلقه بعدي دور اجراي براي 

.نمي شوند اجرا continue از بعد دستورات
int x=0;
while (true)
{
    x++;
    if (x!= 5)

continue;
    else

Console.WriteLine(x);
break;

}
M. Damrudi2014

output:
5
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Console از استفاده با را زير برنامه هاي Application بنويسيد.
 زوج ارقام تعداد و كند دريافت را عدد يك كه بنويسيد برنامه اي - 1
.دهد نشان را آن
  دريافت را مجهولي دو معادله يك ضرايب كه بنويسيد برنامه اي- 2

.دهد نمايش وجود صورت در را آن ريشه هاي كند،
  و max، min كرده دريافت را عدد 20 كه بنويسيد برنامه اي - 3

.دهد نمايش را اعداد ميانگين
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 قابليت بايد برنامه ها .دهد رخ خطا است ممكن مختلفي دلايل به  
.باشند داشته را خطا كنترل و تشخيص

  C# برنامه كه كدي استثنا، كننده اداره و استثنا از استفاده با  
.مي كند جدا خطا مديريت كد از را مي كند سازي پياده را اصلي

دستورات از try و catch استفاده خطا مديريت و تشخيص براي 
.مي شود

M. Damrudi2014

 بلوك يك در را اجرايي دستورات تمام try دهيد قرار.
 نمي دهد رخ اتفاقي شوند، اجرا خطا بدون دستورات اگر.
 بلوك از خارج به اجرا دهد، رخ خطايي اگر try اداره يك به و 

.مي كند پرش catch كننده
 اداره كننده چند يا يك catch بلوك از پس خطا مديريت براي  
try مي شود نوشته.
 درون دستورات از هريك اگر try شوند، خطا ايجاد باعث  

runtime اداره كننده هاي سپس .مي كند توليد را استثنا يك catch 
 متناظر كننده اداره يك به را كنترل و مي كند بررسي را try از پس
.مي دهد انتقال خطا با

M. Damrudi2014



02/02/2015

M.damrudi33

M. Damrudi2014

private void btnCalc_Click(object sender, EventArgs e)
{

try
{
int x = Int32.Parse(txt1.Text);
if (x % 2 == 0)
txtans.Text = "The Number is Even";

else
txtans.Text = "The Number is Odd";

            }
catch
 {
System.Windows.Forms.MessageBox.Show ("your No. has
wrong type","Error",MessageBoxButtons.OK 
,MessageBoxIcon.Error);

            }
} 
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براي كه آنجايي از قبل مثال در catch ، Exception را خاصي 
 در بيشتر جزئيات به دسترسي براي .دارد عمومي حالت نداديم، قرار
 تا كرد عمل زير صورت به است بهتر هم كلي حالت در خطا، مورد
 .كرد مشاهده را شده ايجاد خطاي جزئيات بتوان
 فيلد Message از Exception برمي گرداند خطارا متني شرح.

catch (Exception t)
{
 System.Windows.Forms.MessageBox.Show(t.Message, 

"Error", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
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اداره كننده مي توان catch مشخص مي دهد رخ كه خطايي نوع با را 
 از دهيد انجام را دقيق تري خطاي مديريت بخواهيد كه درصورتي .كرد
.كنيد استفاده روش اين
 مي توان قبل مثال در catch يك مثال عنوان به .داشت مختلفي هاي  

catch عدد(كرد وارد اشتباه را عدد فرمت كاربر اگر اينكه براي 
 نوع از بزرگتر شده وارد عدد اگر اينكه براي catch يك و )اعشاري

)بعد اسلايد(.باشد شده تعيين داده
 يك از بيش اگر Exception خطاي با مطابق كه باشد داشته وجود 
 بقيه و شد خواهند اجرا باشند بالاتر كه كدام هر .باشند شده داده رخ

 نوشته بالاتر مخصوص هايcatch است بهتر .مي شوند گرفته ناديده
.شوند
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catch (FormatException  f)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(f.Message + "\n 
Enter an integer", "Error", MessageBoxButtons.OK, 
MessageBoxIcon.Error);
}
catch (OverflowException  o)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(o.Message + "\n 
Enter smaller No.", "Error", MessageBoxButtons.OK, 
MessageBoxIcon.Error);
} 
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 از كمتر يا بيشتر كه هستند ثابتي محدوده داراي داده انواع 
 .مي دهد شما به اشتباه پاسخ نظر مورد محدوده
  int و است 2147483647 تا -2147483648 محدوده داراي 
 اشتباه پاسخ باشد فوق مقدار از بيش شما محاسبه نتيجه مقدار اگر

.است داده رخ overflow واقع در و مي شود توليد ) منفي(
 چك و است عمليات رايج ترين رياضي عمليات كه آنجايي از 

 اغلب مي آورد، پايين را كارايي محاسبه هر براي overflow كردن
.نمي كنند چك را آن و مي پذيرند را ريسك
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كنيد فعال زير روش به را سرريز كردن چك تنظيمات مي توانيد:
Project  ? Properties  Build  Advanced 
check for arithmetic overflow/underflow

 كلمات از مي توانيد checked و unchecked يا فعال براي 
.كرد استفاده قسمت هر در سرريز كردن چك كردن غيرفعال
 مينيمم و ماكزيمم مي خواهيد اگر int از كنيد مشاهده را  

Int32.Minvalue و Int32.Maxvalue كنيد استفاده.

M. Damrudi2014

 يك زير مثال در overflowException ديگر و مي دهد رخ 
.نمي دهد اشتباه پاسخ

int x = Int32.MaxValue;
checked
{

int y = ++x;
Console.WriteLine(y);

}
درصورتي و مي شوند چك بلوك در موجود محاسباتي عمليات تنها 
 انجام متد داخل در چك باشد، داشته وجود متد فراخواني كه

 ديگر شود داده قرار checked جاي unchecked اگر .نمي گيرد
.نمي گيرد صورت كنترل

M. Damrudi2014
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 بررسي روش باشيد داشته توجه overflow روي فقط شده ذكر  
.است انجام پذير صحيح اعداد
 از مي توان checked و unchecked محاسباتي عبارات در )-،+،  
.كرد استفاده نيز)-- ،++ ،/ ،*

int x = 2147483647;
int y = 7;
int z1 = checked(x + y);
Console.WriteLine(z1);
int z2 = unchecked(x + y);
Console.WriteLine(z2);

M. Damrudi2014

 نبايد 12 تا 1 از غير اعداد براي باشيد داشته ماه براي متدي اگر  
.كند ايجاد استثنا يك بايد متد حالت دراين .بازگرداند مقداري
 كلاس كتابخانه .NET Framework از بسياري شامل 

.كرد استفاده آنها از مي توان كه است استثنا كلاسهاي
 يك شود وارد 12 تا1 از غير عددي اگر بعد مثال در  

Exception نمايش را مناسب پيغام و مي دهد رخ محدوده از خارج 
.مي دهد
 نوع از مي شود فراخواني كلاس يك در كه تابعي اگر static 

.كرد new را آن تابع فراخواني هنگام بايد حتما نشود، تعريف

M. Damrudi2014
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static void Main(string[] args)
{

int i;
i = int.Parse(System.Console.ReadLine());
try
 {
System.Console.WriteLine(monthfind(i));
}

catch (Exception e)
{
Console.WriteLine(e.Message);

 }
} 
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System.Console.WriteLine((new Program()).monthfind(i));

.نياز ندارد staticتابع 

public static  string monthfind(int month)
{        

switch (month)
{ 

case 1:
return "january";
break;

case 2:
return "februrary";
break;

. . . 
case 12:

return "december";
break;

default:
throw new ArgumentOutOfRangeException("bad no");

 }   }  
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 ممگن زيرا شود اجرا دستور يك كه كرد تضمين نمي توان هميشه 
.كند ايجاد Exception يك قبلي دستور است
 به بزرگي مشكل نشود اجرا ويژه دستور يك اگر مواقع برخي 

 .مي آيد وجود
 را شده باز منابع اگر بگيريد نظر در را فايل متن خواندن مثال 

.كنيد باز بيشتري فايل هاي نتوانيد مدتي از پس است ممكن نبنديد
 چه( شود اجرا هميشه دستور يك آن كه براي Exception اتفاق 
.بنويسيد finally بلوك يك درون را آن)نيفتد اتفاق چه افتد
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 بلوك finally از پس try آخرين از پس يا catch مي گيرد قرار. 
اگر حتي Exception بلوك هم باز افتد اتفاق finally اجرا را 

 اجرا finally سپس و Exception ابتدا صورت اين در .كرد خواهد
.مي شود
 بلوك finally مي شود اجرا هميشه.
 با همراه شده ذكر مثال finally است آمده ادامه در.
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TextReader reader = null;
try

{
TextReader reader = src.OpenText();
string line;
while ((line = reader.ReadLine()) != null)

           {
source.Text += line + "\n";

           }
 } 

finally
{

if (reader !=null)
{
reader.Close();
}

}
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 به رفته كار به واحدهاي كردن مدل براي راحتي مكانيزم كلاس 
.مي كند فراهم را برنامه وسيله
 است طبقه بندي ريشه اي كلمه كلاس.
 است كلاس تعريف هنگام در مهمي اصل  سازيكپسوله.
 درون اتفاقات نگران نبايد  كندمي استفاده كلاس يك از كه برنامه اي 

 Console.WriteLine از زماني كه مثال عنوان به .باشد كلاس
  .بدانيد را Console كلاس جزئيات نيست نيازي مي كنيد استفاده
 است اطلاعات كردن پنهان كپسوله سازي هدف.
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دارد مهم هدف دو كپسوله سازي:  
بندي طبقه از پشتيباني :كلاس يك درون داده و متد تركيب -1  
كلاس از استفاده كنترل :داده ها و متدها به دستيابي كنترل -2  

:است زير صورت به كلاس تعريف
class Circle
{

public double Area()
{

return 3.14*radius*radius; 
}

private double radius:
}
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 متد شامل فوق كلاس Area فيلد و radius يك در متغير به .است 
.مي شود گفته فيلد كلاس

Circle c;
.تعريف مي كند Circleمتغيري از نوع 

c= new Circle;
.cمقداردهي متغير 

new مي كند ايجاد را كلاس از نمونه يك.
 خصوصي را فيلد يا متد يك )private( درون از اگر تنها و اگر گويند 

.باشد دستيابي قابل كلاس
 عمومي را فيلد يا متد يك)public( خارج هم و داخل از هم اگر گويند 

.باشد دستيابي قابل كلاس
M. Damrudi2014
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 از كه هنگامي new ايجاد براي object شود مي استفاده CLR آن  
Object را سيستم عامل حافظه از قسمتي .بسازد كلاس تعريف با را 
.پرمي كند شده اند، تعريف كلاس توسط كه فيلدهايي با و گرفته
 يك سازنده method مي تواند .دارد را كلاس نام همان و است خاص 

.)void حتي(بازگرداند را مقداري نمي تواند اما بگيرد پارامتر
 صورت به كامپايلر ننويسيد را آن اگر و دارد سازنده يك كلاس هر 

 بدون فرض پيش سازنده .مي كند توليد پيش فرض سازنده يك اتوماتيك
.است پارامتر
 فيلد كه كرده ايجاد سازنده اي بعد مثال radius مقداردهي 0 با را 

.است كرده
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  class Circle 
{ 

public Circle()
{

   radius=0.0;  
}
public double Area()
{

return 3.14*radius*radius; 
}

private double radius:
}

M. Damrudi2014
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 نوع از سازنده public ،نشود ذكر نوع اگر است private است.
 از يك متد فراخواني براي object مي شود استفاده . از.

Circle c;

c=new Circle();

double a=c.Area();
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 را سازنده مي   توان .است صفر مساحت همواره قبل مثال در  
Overload كرد.

 در Overload داد قرار متفاوتي پارامترهاي بايد متد كردن.
 نيست مهم سازنده ها ترتيب.
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class Circle 
{ 

public Circle()
{

   radius=0.0;  
}
public Circle(double R)
{

   radius=R;  
}
public double Area()
{

return 3.14*radius*radius; 
}

private double radius:
} 
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نام به كلاسي person بنويسيد:
نام، اطلاعات كلاس، اين از كننده استفاده برنامه  

.كند دريافت را نفر 3 سن و نام خانوادگي
دهد نمايش متدي توسط را اطلاعات.
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namespace Peoples
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string n, f; int a;
for (int i = 1; i <= 3; i++)
{
n = Console.ReadLine();
f = Console.ReadLine();
a = Int32.Parse(Console.ReadLine());
Person p = new Person(n, f, a);
Console.WriteLine(p.prints());

 }  } }
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class Person
{

public Person(string x, string y, int z)
{
name = x;
family = y;
age = z;

 }
public string  prints()
{
return name + "\n" + family + "\n" + age;

 }
private string name, family;
private int age;

}}
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 نام ابتداي در كه تفاوت اين با هستند سازنده ها مشابه كننده  ها تخريب 
.مي گيرد قرار ~ علامت آنها
 برنمي گردانند مقداري هيچ و نكرده دريافت پارامتري هيچ.
 مي توان است سيستم منابع كردن آزاد به نياز كه برنامه از هرنقطه در 
.نمود استفاده كننده ها تخريب از
 كه مي شود فراخواني زماني معمولا كننده تخريب Garbage

Collector منابع آزادسازي و برنامه استفاده مورد شيء حذف به تصميم 
.باشد گرفته سيستم
كند تخريب را اشياء خودش نمي تواند برنامه نويس پيش فرض طور به 
  كلاس از بايد نياز صورت در .مي گيرد انجام GC توسط كار اين و

IDisposable نمود استفاده.
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class Person
{

public Person(string x, string y, int z)
{ name = x;
family = y;
age = z;}

public string  prints()
{return name + "\n" + family + "\n" + age;}
~Person()
{Console.WriteLine(“Destructor”);}
private string name, family;
private int age;

}
}
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 فيلدي اگر static همه بين شود تعريف objectكلاس يك هاي 
 محلي object يك از نمونه هر براي غيراستاتيك فيلدهاي .است مشترك
.هستند
 كه فيلدي const از كه هرچند است استاتيك شود تعريف static در 

 فيلد .نمي كند تغيير هرگز const فيلد مقدار .نمي  كند استفاده خود تعريف
.باشد رشته يك يا عددي مقدار كه باشد const مي تواند صورتي در

class Math
{
…
public const double PI=3.141592;
}
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  enum مي كند محدود سمبوليك نام هاي سري يك به را مقادير.
  enum مربوط عنصر يك به را عددي مقدار يك شمارشي نوع 

 شروع اول عنصر براي صفر از پيش فرض صورت به شماره گذاري .مي كند
.مي شود

enum Season{ Spring, Summer, Fall, Winter}

 تعريف با enum استفاده ديگري داده نوع هر مانند را آن مي توان 
.كرد
 متغير يك از استفاده از پيش enum معتبري مقدار با را آن بايد 

.كنيد مقداردهي
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 يك عناصر به مي توانيد enum دهيد مقدار.
enum Month{Jan=10, Feb=20, Mar=30}

 استفاده نحوه:
int x=Month.Jan

Month x=Month.Jan
int x=(int) Month.Jan Casting

مقدار كه مي دهد مقداري آن به كامپايلر ندهيد، مقدار عنصري به اگر 
.باشد بيشتر قبلي از واحد يك آن

enum Season{Spring=1, Summer, Fall, Winter}

M. Damrudi2014
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enum Season { Spring=1, Summer, Fall, Winter }
private void btnShow_Click(object sender, EventArgs e)

{
int x = Int32.Parse(txtGetNo.Text);
switch(x){
case (int)Season.Spring:
lblAns.Text = "Spring"; 
break;

case (int)Season.Summer:
lblAns.Text = "Summer";
break;
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case (int)Season.Fall:
lblAns.Text = "Fall";
break;

case (int)Season.Winter:
lblAns.Text = "Winter";
break;

   } }

 كرد ايجاد جديد داده انواع مي توان ساختار از استفاده با. 
.مي باشند كلاس ها مشابه فقط و مشابه ساختارها
 يك براي structure كرد تعريف پيش فرض سازنده نمي توان. 

.مي كند توليد پيش فرض سازنده يك هميشه كامپايلر
 ديگر داده انواع همانند آن از مي توان ساختار تعريف از پس 

.كرد استفاده
 كه باشيد مطمئن مي كنيد، تعريف ساختار در سازنده يك اگر 
.مي شوند مقداردهي فيلدها همه
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namespace ConsoleApplication1
{
struct Time
{
public Time(int h, int m, int s)
{
hours=h%24;
minutes=m%60;
seconds=s%60;
}
public int Hour()
{
return hours; 
}
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public int Minute()
{

return minutes;
}
public int Second()

{
return seconds;

}
private int hours;
private int minutes; 
private int seconds;

}
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class Program
 {

static void Main(string[] args)
{
Time t1=new Time(34,435,43);
Console.WriteLine(t1.Hour());
Console.WriteLine(t1.Minute());
Console.WriteLine(t1.Second());
}

 }
}
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 يك براي structure كرد تعريف پيش فرض سازنده نمي توان 
 در اما .مي كند توليد پيش فرض سازنده يك هميشه كامپايلر زيرا

 شما كه مي كند توليد پيش فرض سازنده صورتي در كامپايلر كلاس،
.باشيد ننوشته را آن
 يك اما ببرد ارث پايه كلاس يك از مي تواند كلاس يك 

structure نمي تواند.
 در را نمونه ها كلاس heap قرار پشته در ساختار اما مي دهد قرار  

.مي دهد
 است مقداري ساختار در اما است ارجاعي كلاس در نوع.
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 در آرايه كلي حالت C# است زير صورت به:
 ] آرايه   نوع ] آرايه نام ;

 در .هستند ارجاعي انواع از عناصرشان نوع به توجه بدون آرايه ها 
 مي كند اشاره heap در آريه اي نمونه يك به آرايه اي متغير يك واقع

.نمي كند نگه داري پشته روي مستقيما را خود عناصر و
 را آن اندازه مي كنيد، تعريف آرايه اي متغير يك كه هنگامي 

.نمي كنيد مشخص
 نمونه يك مي خواهيد كه مي كنيد مشخص را آرايه اندازه هنگامي 
.كنيد ايجاد آن از
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int [ ] p; 

p=new int [4]; 

? 

@ 

STACK HEAP

0     0      0     0 

 در دوبعدي آرايه كلي حالت C# است زير صورت به:
 ] آرايه   نوع , ] آرايه نام ;

 مثال:
 int [ , ] table = new int [4,6];

 داد انجام زير صورت به و اجرا زمان در را آرايه مقادير مي توان:
 int [ ] p= new int[4]={9,6,3,0};

 يا
int [ ] p={9,6,3,0};
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 است صفر آرايه انديس اولين.
 آرايه طول مساوي يا بزرگتر يا صفر از كمتر آرايه انديس اگر 

.مي كند ايجاد IndexOutOfRangeException كامپايلر باشد،
static void Main(string[] args)
 {

try
 {

int[] a = { 2, 4, 6, 8 };
Console.WriteLine(a[4]);

}
catch(IndexOutOfRangeException ex)
 {
Console.WriteLine(ex.Message);

}   }
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  Length كردن مشخص براي آن از مي توان كه است خاصيتي 
.كرد استفاده آرايه عناصر تعداد

static void Main(string[] args)

{

int[] age = { 12, 14, 16, 18 , 20};

for (int i = 0; i != age.Length; i++)

Console.WriteLine(age[i]);
}
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 دستور از foreach آرايه عناصر به دسترسي براي مي توان  
.كرد استفاده

static void Main(string[] args)

{
string [ ] names = { "Sara" , "Tara", "Dina"};

foreach (string name in names )

Console.WriteLine(name);
}
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 دستور foreach:
 مي كند، حركت آرايه تمام در
 تا صفر از Length-1 مي كند، حركت
 ندارد، وجود اطلاعاتي آرايه عناصر انديس از
 داد تغيير را عناصر نمي توان.
 از فوق موارد در for كنيد استفاده.
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 به ارجاع يك آرايه متغير يك .هستند ارجاعي نوع از آرايه ها 
 كپي آرايه نوع از متغير يك هنگامي كه .است آرايه از نمونه يك

.داشت خواهيد آرايه از نمونه يك به ارجاع دو مي شود،
int [ ] p={9,7,5,3};
int [ ] a=p;

 آرايه متغير يك كه گونه اي به كنيد تهيه كپي آرايه از آنكه براي 
.كند ارجاع آن به

int [ ] p={9,7,5,3};
int [ ] c= new int[4]; يا int [ ] c= new int[p.Length];

for (int i=0;i != c.Length; i++)
c[i]=p[i];
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 متد از استفاده CopyTo آرايه كپي براي:
int [ ] p={ 4,3,2,1};
int [ ] c= new int[ p.Length];
p.CopyTo(c,0);

 متد از استفاده Copy آرايه كپي براي:
int [ ] p={ 4,3,2,1};
int [ ] c= new int[ p.Length];
Array.Copy(p,c,c.Length);

 متد از استفاده Clone آرايه كپي براي:
int [ ] p={ 4,3,2,1};
int [ ] c= (int[ ]) p.Clone();
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